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Contexte & Objectifs
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Dates du jeu : 
lancement le 16/09/2024 (semaine de la mobilité)
Jeu disponible sur 1 an

Lots : 
Éventuellement sur la semaine de la mobilité

Public cible :
En priorité les collaborateurs utilisant occasionnellement un véhicule (environ 9000 
personnes)
Population très variée, pas de profil type.

Support / Utilisation :
Smartphone, desktop, accès via un navigateur sur une url dédiée (à définir). 
Hébergement du jeu sur 1 année.

KPI
in game : à définir (nb de participants, taux de complétion)
Orange : consommation de carburant, taux de réservation des VE



Conception préliminaire
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Types de jeu :
- conversationnel : l’histoire se déroule sous forme de dialogues « à la manière de 
WhatsApp » entre différents protagonistes. Le joueur interagit en choisissant parmi 
des réponses prédéfinies. Au fil des conversations le joueur peut voir des images, 
des vidéos, du son + le jeu de type point & clic.
- point & clic : pour certaines phases du jeu, celles plus « éducationnelles », le 
point & clic permet de simuler l’action. Par exemple le joueur devra prendre le câble 
et le brancher sur la voiture, etc.

Genre : 
- espionnage, action, cf. MISSION IMPOSSIBLE, tout en restant « léger »

Ton : tutoiement. À valider : Un personnage masculin + un féminin pour incarner les 
2 genres.

Style graphique : se conformer à la charte Orange. À fournir à ViralGames.

Pédagogie : il s’agit d’un dispositif de découverte / initiation, pas d’évaluation des 
connaissances.



Scénarios à modéliser
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je prépare mon déplacement
- je réserve mon véhicule : point & click simulation des écrans de OAP
- je définis mon parcours : p&c simulation des écrans de ZeWatt + ZeWatt Orange

je prends le véhicule en main : 
- p&c j’utilise mon smartphone pour débloquer la voiture, je débranche, etc.

je roule : un imprévu arrive : je dois utiliser ZeWatt pour faire une recharge :
conversation avec écrans de ZeWatt pour trouver une borne publique

J’arrive à la borne publique : p&c mise en charge + repartir

J’ai fini mon trajet, je suis à la borne orange, je quitte le véhicule : 
p&c fin trajet + je quitte le véhicule

Tous les points & click sont reliés entre eux par des conversations entre les 
personnages.



Données
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Pas de données personnelles collectés
- inscription avec juste un pseudo
- le joueur conserve l’état de sa partie sur son navigateur. Il peut quitter le jeu et 
revenir au point où il en était resté.

Eventuellement : email (notamment pour la phase de lancement si lots à gagner)
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Storyboard



Accès page d’accueil
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Logo Orange

Jouez et découvrez 
comment utiliser vos 
nouveaux véhicules 

électriques

JE DÉMARRE !

https://orange-jeu-ve.fr

MISSION : TRANSITION

ÉLECTRIQUE



Introduction
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

Marc et Sophie sont deux salariés de longue date chez 
Orange, habitués à la routine confortable de leur vie 
professionnelle et au ronronnement du moteur à 
combustion de leur voiture thermique.

Ce matin, ils sont convoqués par Mr Lambert le directeur 
des opérations spéciales : « Marc, Sophie, votre mission, si 
vous choisissez de l'accepter, consiste à transporter des 
informations sensibles sur notre nouveau projet de fibre 
optique à notre centre de données à Berlin. Vous avez 24h 
pour y parvenir en utilisant nos nouveaux véhicules 
électriques.

"Des voitures électriques ?" demanda Marc, interloqué.

"Exactement. Personne ne se doutera de vous. Et en plus, 
c'est bon pour la planète," répondit Lambert. "Exactement. 
Personne ne se doutera de vous. Et en plus, c'est bon pour 
la planète. Si l’un de vous venait à être découvert ou 
attrapé, Orange niera toute connaissance de vos actions."

"Et nous dirons que vous êtes des salariés de Free." 

"Cette conversation s’autodétruira dans 5 secondes…"
(l’écran s’auto-détruit)



P&C : Je réserve mon véhicule (OAP)
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Marc et Sophie discutent de la préparation de leur 
voyage.

Marc se connecte sur OAP et commence la 
réservation d’un véhicule.

Enchainement de différents écrans de l’application 
OAP. Le joueur doit cliquer sur différents endroits 
pour découvrir comment se fait la réservation.

On lui indique des astuces pour faciliter la 
réservation.

Écrans à fournir

Triez pour 
voir les VE en 

premier



Niveau 1 achevé !
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BRAVO !!!
Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed...

Tu gagnes 45 056 points !

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

JE CONTINUE

Lorem ...

Le joueur est informé qu’il a 
accompli une première tâche 
avec plus ou moins de succès.

Les étoiles sont distribuées selon 
le nombre d’erreur ou durée pour 
accomplir la tâche.

Le jeu est segmenté afin d’être 
jouable par courtes sessions 
(moins de 5 minutes). On explique 
au joueur qu’il peut s’arrêter et 
revenir plus tard



P&C : Je définis mon parcours (ZeWatt)
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Pendant que Marc s’occupe de la réservation, 
Sophie planifie leur itinéraire.

Sophie se connecte sur l’app ZeWatt

Enchainement de différents écrans de l’application 
ZeWatt. Le joueur doit cliquer sur différents endroits 
et découvre l’outil de planification.

Elle le fait également sur l’app ZeWatt Orange.

Écrans à fournir pour ZeWatt et ZeWatt Orange



P&C : Je prends le véhicule en main
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La scène apparaît et 
le joueur doit 
découvrir lui-même 
ce qu’il doit faire.

Ici par exemple, il doit 
faire glisser son 
badge sur le véhicule 
pour le déverrouiller

?

Il y a toujours la 
possibilité d’avoir une 
aide pour ne pas 
rester bloqué.

Une jauge indique 
également son 
avancement dans le 
jeu, pour avoir 
conscience de ce 
qu’il lui reste à faire.

MON APP 
ORANGE

Le duo descend au parking souterrain, 
où les attend une flotte de voitures 
électriques rutilantes

Ils doivent maintenant prendre en 
main leur véhicule.

Scénario à détailler



P&C : Je prends le véhicule en main
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En cliquant sur la boite à 
gants il récupère la carte 
ze-watt

?

CARTE

ZE-WATT
MON 

APP



P&C : Je prends le véhicule en main
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?

CARTE

ZE-WATT

Avec la carte ze-watt il 
peut maintenant 
débloquer la prise.

MON 

APP



Je prends le véhicule en main (fin)
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

"Tu savais que ces voitures ne font presque pas de 
bruit ?" demande Marc en glissant silencieusement 
dans la circulation.

"Ça doit être parfait pour jouer à James Bond," 
plaisante Sophie en accélérant. "Et pas de gaz 
d'échappement, adieu les mauvaises odeurs."



Sur la route de Berlin
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

En chemin, Marc et Sophie réalisent qu'ils doivent 
recharger leur voiture pour la première fois. Ils 
atteignent la première borne prévu par l’app 
ZeWatt. 

Mais ils découvrirent avec consternation une 
longue file d'attente à la station de recharge.

"On a l'air malins," grogne Marc. "On aurait dû 
amener un générateur."

Sophie décide d’utiliser à nouveau l’app ZeWatt 
pour chercher une autre borne à proximité.



P&C : mise en charge
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Les étapes pour 
brancher un véhicule 
et le mettre en charge

?

Ils parviennent à trouver la borne de 
recharge. Ils mettent en charge.

Tous les écrans à détailler



Pendant la charge...
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

Alors qu'ils attendent, Marc remarque les 
statistiques sur l’écran de bord.

"Regarde ça Sophie, on peut voir combien 
d’énergie on économise. C’est fascinant."

"Et dire que je pensais que ça allait être 
ennuyeux," répond Sophie en riant. "C'est comme 
un jeu vidéo."

(dialogue et écrans sur les possibilités qu’offre la 
voiture pendant l’attente)



L’imprévu...
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

Alors qu’ils terminent leur recharge, un homme 
mystérieux apparait, son long manteau battant au 
vent.

"Je sais ce que vous transportez. Donnez-moi les 
fichiers," dit-il en dévoilant une arme.

"Tu parles d'une discrétion," murmure Marc. 
Profitant d’une diversion, ils bondissent dans 
leurs voitures et démarrent en trombe, le 
poursuivant à leurs trousses.

Grâce à l'accélération fulgurante de leurs 
véhicules électriques, Marc et Sophie réussissent 
à semer leur poursuivant dans une série de 
virages serrés.

"Ces voitures ont une accélération incroyable," dit 
Marc, impressionné.

"Et on est des fantômes sur la route," ajoute 
Sophie. "Qui aurait cru que sauver le monde 
pouvait être si écologique ?"



Arrivée à Orange Berlin...
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

Arrivés à Berlin, ils remettent les fichiers en toute 
sécurité, juste à temps.



P&C : fin trajet, quitte le véhicule
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?

Les étapes pour 
terminer sa course et le 
mettre en charge sur 
une borne Orange.

Tous les écrans à détailler



Le dénouement...
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt !!

Lorem ipsum dolor sit !!!

Lorem ?

De retour à Paris, Monsieur Lambert les félicite 
pour leur ingéniosité.

"Vous avez prouvé que nos véhicules électriques 
sont parfaitement adaptés pour des missions 
délicates," dit-il avec un sourire satisfait.

Alors qu’ils s’apprêtent à quitter le bureau, leur 
téléphone sonne. Sophie répond, son visage 
blêmissant soudainement.

"Quoi ? Nous devons repartir immédiatement ?"

Marc regarde Sophie, l'air incrédule. "Encore une 
mission ?"

"Oui, et cette fois, c'est pour Tokyo," répond-elle 
en raccrochant. "Et il paraît qu'ils ont une toute 
nouvelle flotte de drones électriques à tester."

Le duo échange un sourire complice, prêts à 
relever ce nouveau défi.



Serei LOR
Directeur Général

serei.lor@viralgames.fr
Tél : 09 72 11 01 33
Mob : 06 24 86 15 66

Agence Toulouse
Immeuble ACTYS 1
55 Rue L’Occitane

31670 LABEGE

Samuel DUPUY
Directeur projets

sdupuy@viralgames.fr
Tél : 09 51 22 96 88
Mob : 06 15 93 67 21

Agence Paris
11 Rue d’Orléans

92 210 SAINT CLOUD
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